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1.Man muss Level 110 erreicht

haben & die Mordor Erweiterung besitzen

2.Einer Allianz beitreten.Dazu  
geht man am Udun-Bu rckenkopf  
zu Ko nig Eomer

3.Man kann sich zwischen den Allianzen der Menschen,

Hobbits, Elben und Zwergen entscheiden. Den Restli-

chen 3 kann man optional beitreten entweder gleich o-

der auch erst Spa ter. Bei jeder weiteren Allianz braucht  

man mehr Punkte Pro Level.

1. Alle 5 Tugenden auswählen die wichtig   
sind

2. Ist keine Tugend  ausgewählt leveln die
ausgerüsteten Tugenden gleichmäßig

3. Was ist was ?

- 3.1 Der blaue Balken entspricht wie viel 
Erfahrungspunkte man für die Tugend
brauch

- 3.2 Der goldene Balken entspricht das Level

- 3.3 Wählt man eine Tugend aus erhält diese   
doppelte EXP

- 3.4 Ist eine Tugend voll wird automatisch die 
nächst kleinere Tugend ausgewählt und
diese bekommt dann die EXP



4. Punkte fu r die Allianz erha lt man von Quests, BDT  

und 1  Gegenstand den man aus dem Handwerk be-

kommt. Den Handwerksgegenstandsrezept gibt es fu r  

Servicemu nzen . Man kann 1x am Tag Rufgensta nde

herstellen. Pro Rufgegenstand bekommt man 1000

( nicht wie angezeigt 2000) Rufpunkte. Bei einem Kriti-

schen Handwerkserfolg bekommt man 2 Rufgegensta n-

de.

4.  Wo bekommt man Tugenden-EXP?

- 4.1 Im BDT erhält man 2000EXP

- 4.2 In den Empfohlenen Instanzen (T2) 
150EXP

- 4.3 Daily Aufgaben 

- 4.4 In Düsterwald wird es für die
Legendären Server Aufgaben geben 
um EXP für Tugenden zu sammeln



5. Pro 5. Level der Allianz z.B. 5,10,15 … bekommt man  

ein Kapitelgegenstand(7Kapitel) zum einlesen. Dieser  

Kapitelgegenstand muss eingelesen werden, dann geht  

man zum Allianzen NPC diese stehen in der Allianzhalle  

oder am Anfang von Mordor. Dort bekommt man dann  

eine Quest die man machen muss.

6. Nach dem man alle Kapitel gemacht hat bekommt  

man Ta gliche Quests nach dem man diese erledigt hat  

erha lt man 1  Schwarzen Stahlschlu ssel

(Gesamtabschluss)Diese Quests ko nnen in der Bu nd-

nishalle beim Expeditions Organisator angenommen

werden.

Folgende Quests gibt es mit Punkten:

Verlorene Geschichten von Mordor(Seiten) –jeweils 5000 Punkte

5. Achtung wechselt Ihr den Tugendbaum 1     
zu 2 ,dann wechselt der Skillbaum mit

Ich hoffe dieser Guide konnte euch helfen 
Bis zum nächsten mal in Mittelerde
Euer Danroth


