Vyzok kichert vor sich hin und tberlasst die Neulinge ihrem Schicksal.

Sie ist es Leid immer und immer wieder das Gleiche zu erzdhlen, kdnnte man meinen. Eigentlich
erklart sie gerne. Aber leckere Hobbitzehen erjagen sich nicht von alleine und der der Krieg gegen
diese duftenden Zweibeiner (nicht orkischen Urprungs) fiihrt sich auch nicht selbst.

Aber wofiir sonst ist man die Kriegsherrin der Klingenschatten, wenn man nicht jemanden dafir
abstellen kann, das Frischfleisch zu unterrichten?

Kurzerhand wurde ein verdammt grofRer Ork, den manche sogar
fir einen Uruk halten, abkommandiert sich gefalligst zu
kiimmern. Sehr zum Leidwesen der Lilahaut. Es ist zwar schén
endlich von seinem Titel ,Lagermeister” befordert zu werden,
aber unter Beférderung hat er sich doch etwas Anderes
vorgestellt, als blutige Anfanger zu zeigen, wie man gefalligst
herumzukriechen hat. Auf der anderen Seite darf er bestimmt
Taugenichtse erst auspeitschen und dann vielleicht sogar
zerhacken? Vielleicht... Niemals die Hoffnung aufgeben.

Die Neulinge stehen noch nicht einmal in Reih und Glied, sondern
in eine Art Halbkreis um Ahkmou herum. So viel zu Disziplin! Aber
Vyzok kimmert sich nicht viel um Disziplin. Die Kriegsherrin
nimmt das wohl lockerer, als man es bei anderen Stammen
beobachten kann. Verdammte achtbeinige... Ahkmou schnauft,
um nicht gleich irgendwem Schmerzen zuzufiigen.

»Also gut, ihr stinkenden Haufen an Elend!

Die Kriegsherrin mochte, dass ich euch zeige, wie die Dinge hier so laufen! Und ich verlange absolute
Aufmerksamkeit von euch, verstanden? Wenn einer das Blédeln oder Quatschen anfangt, dann
werde ich euch zeigen, dass die Schwefelgruben ein verdammtes Feriengebiet sind im Vergleich!
Lektion Eins! Bevor man laufen lernt, lernt ihr zu Kriechen, wie die stinkenden Faulschnecken, die ihr
seid!

Seht ihr diese Idioten da? Diese hdssliche Spinne, der Albinokdter und diese Witzfigur, da? DAS sind
eure verdammten ersten Ansprechpartner, wenn ich hier fertig bin! Klar? Die erzdhlen euch erstmal
irgendwelchen Scheil} Gber Irgendetwas. Ist nicht so wichtig, was die Labbern, misst nicht zuhéren.
Wichtig ist nur, was flirn hirnrissigen Auftrag die euch verpassen. Klar?
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Die wunderbaren Exemplare von Versagern schicken euch raus aus Gramful3. Zum Rumbrtiiller bei
dem Typen, der dauernd Schneckenfleisch will. Erstes Lagerfeuer links. Wenn ihr Schnecken, oder
Egel, oder was auch immer das flr schleimige Viecher sind, seht, seid ihr zu weit und wahrscheinlich
schon von "ner Schurkenratte zu Hackfleisch verarbeitet. Das sollten sogar Idioten wie ihr verstanden



haben, oder? Nickt gefalligst, wenn ich was erklare! Wenn ihr fragen habt, regnet’s Schlage!
Verstanden!?

Auf jeden Fall brillt der Feigling euch an, wie bescheuert ihr seid und schickt euch zu Versager
Nummer Zwei. So ein fetter Blodian, der in seiner ganzen Karriere, nicht einmal den Arsch bewegt
hat. Ich sag euch, der Arsch hat sich hochgebummst! Der schickt euch noch einmal wenig weiter, wo
ihr euch "'ne verdammt lange Rede von den ganzen Rattenschwanzen, die sich eure Ausbilder
nennen, anhéren dirft. Hort da vielleicht eher zu, ihr Luschen! Die erklaren ein wenig was, und
zeigen auch was ihr fiir nitzlichen Unfug kaufen kénnt! Als wenn ihr Versager euch je was leisten
kénntet... Tch...

Wenn die fertig mit labbern sind, schicken sie euch, ratet mal... RICHTIG! Wieder nach vorne. Zum
grolSen Lagerfeuer in der Mitte zu Herr ,Hab-mich-die-Hierarchie-hochgebummst®.

Hat der euch dann vollgequatscht, seid ihr ENDLICH zum Abschuss freigegeben. Das heil3t, ihr lauft
zum groRRen Lagerfeuer, greift euch jeden einzelnen Ork, der da doof rumtanzt und lasst euch die
jeweiligen , Erkunde-das-Melde-dich-dort” Aufgaben geben. JEDE EINZELNE! Verstanden? HABT IHR
VERSTANDEN? DAS IST GRADE WICHTIG, IHR DRECKIGEN, NICHTSNUTZIGEN MADEN?! Gut! Ihr solltet
jetzt auch so etwas haben, dass sich Kartenskizze zum Gramfuss nennt. Scheil} drauf, ob ihr lesen
koénnt oder nicht! Auf jeden Fall findet ihr damit jede Stunde hierher zuriick. Mich interessiert es
auch nicht, ob ihr schreiben konnt!




So... nochmal zuriick zu den tanzenden Idioten, die ihr ansprechen sollt. Ich sag euch jetzt, warum
das so wichtig ist, also spitzt eure Ohren, bevor ich sie abfresse!

Wenn ihr diese hirnrissigen Aufgaben von den Idioten erledigt, wird euch etwas RICHTIG Nitzliches
geschenkt. Wenn ihr das habt, dann vielleicht, lass ich euch nicht mitten in der Nacht schlachten, wie
das Schlachtvieh, dass ihr seid! Dieser niitzliche Lappen, den ihr mit dem Abschluss all dieser
Aufgaben an euch bringt, nennt sich Karte nach Gramfuss. Damit schafft ihr auch minitlich den Weg
nach Gramfuss zuriick.

ES INTERESSIERT MICH EINEN SCHEISSDRECK OB DU SCHREIBEN UND LESEN KANNST!!!

Richtig wichtig werdet ihr eh, wenn ihr auRerhalb im Kriegsgebiet in den Festungen Aufgaben
erledigt. Flr jede Festung gibt es eine Karte. Eine fiir alle dreiig Minuten, eine Zehnmindtige und
eine fir alle finf Minuten. Mehr erzahl ich dazu, wenn ihr Lektion eins Gberlebt habt, was ich ja
bezweifle bis jetzt!

e
FERTIGKEITEN
—

WAKTIV ¥ PAsSI ¢ GRUPPENFERT
SUCHEN:
SPIEL-ZIELE

ZE ZUM GRAMFUSS

e KARTENSKIZZE ZUR FESTE LUGAZAG

¥l GROBE KARTE ZUR FESTE TOL ASCARNEN T GH JSCARNEN

FERTIGKEIT AUS / TE AUF VERFUGBARES

N FERTIGKEITENLISTE AUF VERFUGBARES
ELLZUGRIFFSFELD ZIEHEN, 77/,
%

—— e —,
A T T —— FERTIGKEITEN!

— FERTIGKEITEN —_
X
WAKTIV M . GRUPPENFERT WAKTIV B PASSI . GRUPPENFEF
SUCHEN: | SUCHEN
MINDERWERTIGE KARTE ZUR FESTE 10L ASCARNEN ’

KARTENSKIZZE ZUM G
KARTENSKIZZE ZUR ISENBINGE

H.\H«'.& )BE KARTE ZUR FESTE TIRITH RHAW

MINDERWERTIGE KARTE ZUR FESTE LUGAZAG
(™| KARTENSKIZZE ZUR FESTE LUC
"-’ GROBE KARTE ZUR FESTE TOL ASCARNEN

i | GUTE KARTE ZUR FESTE TIRITH RHAW

”.\Hmn RWERTIGE KARTE ZUR FESTE TIRITH RHAW e |
| P GUTE KARTE ZUR FESTE

i
TIRITH RHAW MRNEN

UF VERFUGBARES




Kommen wir zu etwas, dass euch wahrscheinlich mehr interessiert.

Richtig, Belohnungen!

Hier in den Ettendden, gibt es zwei Wahrungen, die besonders wichtig sind. Und Gold und Silber
gehort nicht dazu. Den ScheiRdreck konnt ihr bei dem Versager dort hinten loswerden. Der verkauft
Schleim, den ihr fressen konnt. Ein paar Drogen hat der auch, damit es euch nicht zu schnell aus den
Stiefeln haut. Oh, und Verfolgungstalismane. Die sind sogar wichtig. Ist mir scheiegal, ob ihrim
Moment pleite seid. Glaubt mir, wenn ich sage, dass die GoldscheilRe sich hier ansammelt wie sonst
was!
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Wichtiger ist Verrufenheit und Anerkennung. Den Mist bekommt ihr nicht nur durch die euch
befohlenen Aufgaben, sondern auch durch das Téten von verdammten Ratten, Spitzohren, leckeren
Menschlein und Bier mit Barten! Aber dafiir seid ihr ungeeignet. Also haltet die Fresse und macht
euch an die Aufgaben zuerst ran. Hey! Kommst du wieder zuriick! Ich erklar euch den Mist mit den
Aufgaben in Lektion zwei, wenn du da noch lebst!
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So. Bevor jetzt noch einer von euch Idioten das Abhauen versucht, erklar ich euch mal, was ihr mit
euren Belohnungen anzustellen habt und wie ihr vielleicht ein wenig nitzlich seid.

Idioten... alle miteinander.

Das Uberleben und die Belohnungen hingen eng miteinander zusammen. Versteht ihr Versager das
soweit? Wirklich? Tut ihr das? Lasst mich weiter erldutern, denn ich glaube euch Flohsacken kein
Wort!

Habt ihr Anerkennung gesammelt, durch ehrliche oder unehrliche Mittel ist mir ziemlich egal, rennt
ihr zu den Versagern, die sich eure Ausbilder nennen. Ohne Ausnahme!

Der bringt euch nicht nur bei, was fiir scheil} Angriffe ihr draufhabt, oder was fir
Rasseneigenschaften moglich sind. Klar soweit? Wichtig ist Wagemut, ihr Ratten! Je mehr ihr von
dem Zeug habt, desto besser liberlebt ihr. So einfach ist das. Passt aber auf. Das Zeug wird mit jedem
mal teurer. Verdammte Abzockerei, sag ich!
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Jetzt zu euch flohverseuchten Kétern! Ganz besonders ihr Vierbeiner habt euch zwei Sachen sofort
anzulernen, sobald ihr kénnt. Das ist zu Anfang sogar wichtiger als der Wagemut, klar?

Ihr kénnt zu Anfang nur so furchtbar schneckig schleichen. Das ist nicht nur beschissen fiir euch,
sondern auch fir die Anderen. Deswegen lernt ihr gefélligst schnell, wie man besser und schneller
schleicht, klar soweit? Erst das verbesserte Schleichen, dann die groRRe Schrittweite. Ihr seid keine
tippselnden Ratten, sondern Warge! Also lernt gefalligst wie Warge zu rennen!

Die anderen Klassen haben auch ihre wichtigsten Fertigkeiten, die so schnell wie méglich gelernt
werden sollten, aber nur beim Warg merkt man es sofort, wenn das noch nicht gekauft worden ist.
Also haltet euch daran!
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Ihr rennt zu eurem beschissenen Ausbilder jedes Mal, wenn es sein sollte, dass ihr einen Rang
aufsteigt. Bezweifle ich, dass ihr jemals tiber Rang 1 kommt, aber man soll ja hoffen, dass nicht alle
von euch verdammte Versager sind!

Manche von euch kénnten ja so reich sein und haben irgendwie Mithrilmiinzen in die Ettenéden
geschmuggelt. Damit kénnt ihr auch euch ein wenig was eintauschen. Aber das geht nur bei diesen
dreckigen Tauschhéandlern, die nie einen ordentlichen Kampf gesehen haben!

Andere von euch sind vielleicht verdammte Gliickspilze, die beim Jubildumsfest oder aus
Schatzkastchen Siegel erbeutet haben. Die kann man nicht nur fiir Fertigkeiten, sondern auch fir
verdammt geiles Aussehen besorgen. Dann kénnt ihr zumindest so tun, als hattet ihr was drauf.



Wenn ihr euch also damit versorgt habt, rennt ihr zu eurem Korrumpierer, gleich nebenan. Das ist
jetzt ja wohl das Leichteste an dem ganzen Mist. Uber den kénnt ihr ausriisten, was ihr euch gekauft
habt an Eigenschaften. Kostet wieder Gold. Auch solche Egel, aber scheil? drauf. Davon hat man
schlieBlich genug. Sonst lasst euch halt von der Kriegsherrin was geben. Die hat ja letztens in Gold
gebadet, als der langweilig war.

2 S AUF KRITISCHER
¥l y |
J:‘HIMHII\l |

T,r BONUS ‘\"H KRITISCHER [ V
< AD R :

I'F ; =
= LENATTHRON
KORRUM PIERER"VO NSG RAMFUSS,

Dauernd wird gefragt, wie man sich ausristen soll. Ihr seid da bestimmt nicht anders, so unwissend
wie ihr seid. Wehe ihr fragt! Ich reiR euch die Zungen raus! Der Mist gehort ja zu Lektion eins, also
spitzt eure noch vorhandenen Ohren.

Ich hab keine Ahnung, wie ihr in Zukunft herumlaufen werdet, wie ihr kampft, falls es je soweit
kommen sollte. Es gibt Glaspfeile, die nach einmal anhusten umkippen, aber dafiir gehorig Blut
flieRen lassen. Dann die laufenden Steine, auf die man einhaut und es geht nicht kaputt. Aber so ein
Stein macht auch nichts kaputt. Vielleicht seid ihr aber auch dreckige Mischlinge. Interessiert mich
nicht, denn im Moment seid ihr noch verfluchte Neulinge. Ihr kénnt nix! Das weil} ich und das weil3
die Schurkenratte, die dort hinten am Baum lauert!

Ihr habt also genau zwei Moglichkeiten!

Ihr entschliellt euch den GroRen "ne kurzzeitige Hilfe zu sein. Vyzok kriegt da zwar dauernd die Krise
mit ihrem Gluckenkomplex, aber was soll’s. Das heifdt, ihr konzentriert euch auf Schaden machen,
oder Miickenstiche, wie man auf orkisch sagt, bis euch einer dieser einparfimierten Zweibeiner
anhustet und ihr damit tot seid. Wenn ihr meine Meinung horen wollt, macht das nur Sinn, wenn ihr
schleichende, vierbeinige Flohsdcke seid, die in einer Gruppe unterwegs sind und diszipliniert eine
Kamikaze Aktion wagen. Erwartet aber nicht, dass ein Kriegsanfiihrer euch im Kampf sofort wieder
aufstellt! Ihr seid nichts weiter als Ablenkung, bis die GroRen diese parfimierten Schwachlinge
zerhackt haben!

Oder ihr macht das, was Vyzok lieber sieht, wegen ihrer Nerven. lhr konzentriert euch voll auf’s
Uberleben. Resistenzen, Moral, Riistung hoch, bis man euch zweimal anhusten muss, bis ihr tot
umfallt. Wie das nitzlich ist, kommt in einer spateren Lektion, aber lange Atmen sollte euch auch
besser gefallen, als tot, nicht wahr?



Wie schon... ihr seid noch alle am Leben und noch nicht eingeschlafen. Das hat euch wohl doch mehr
interessiert, als euer sofortiges Ableben. Perfekt!
Dann kommen wir zum letzten Punkt, bevor ich euch die Lektion ausfiihren lass.

Vyzok hat es mir gezeigt, und ich zeig es euch. Soll ich ja, sonst schimpft diese schwarze Spinne... Bah!
Hier! Das nennt sich PvMP+

Ihr Maden! Fasst es nicht an! Ich will eure Grabbelfinger nicht auf diesem Geschenk!

Ich geh da nicht ins Detail aber es ist verdammt nitzlich. Es zeigt euch eure Prozent zum nachsten
Rang an, wie viel am Tag, in der Stunde an Anerkennung und Verrufenheit gemacht worden ist. Wen
ihr getotet habt, eine Karte, wo man mit welcher Karte wo auftaucht. Verdammt nutzlich! Aber
schaut es euch selbst an.

Vyzok hat es Plugin genannt. Keine Ahnung was fiir Fach-Elbisch das war! Auf jeden Fall erklar ich da
nichts weiter. Sollte es ja nur zeigen.
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Da ihr Maden noch atmet, noch wach seid und ich Hunger hab, macht die Fliege!

Ihr wisst ja jetzt, was ihr zu tun habt! Herumlabbern, vollgequatscht werden, Ausbilder
ausquetschen, was man so machen kdnnte.

Ich geh mir jetzt HobbitfuBeintopf holen. Danach beginnt Lektion zwei! Wehe ihr schwénzt die
Lektion! Da geht es darum, wie ihr an eure Verrufenheit und Anerkennung mit Aufgaben kommt.
Vielleicht gehe ich auch nochmal auf Karten ein, ihr Luschen!”



